Articles

Agquesta secci6 de SCM /Noticies estd oberta a la participacié de les lectores i dels lectors.

En aquesta ocasié incloem primer un article sobre els poligons quasiregulars i tot seguit una
nota informatica breu sobre la «traduccié» d’un article escrit en Ami Pro per tal que es pugui
incorporar facilment a un context de treball LaTeX (aix0 ha permeés el «miracle» que un grup de
persones que no el coneixien poguessin preparar, en WTEX2¢, el Recull de problemes Cangur
1997, opuscle del qual podeu trobar noticia en la seccié corresponent).
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Introduccié

Ardévol és un poblet del municipi de Pinds de
Solsonés. Com en molts altres llocs deixats de
la ma de Déu, d’histories, n’hi ha moltes. Unes
vegades, reals i altres, fantastiques. Sovint, fre-
gant la ratlla entre realitat i fantasia.
L’element més notable d’Ardévol és la seva
torre quadrangular. . El cas és que fins el 1932
aquesta torre era cilindrica -com les tipiques
torres de moros del pais- perd aquell any la torre
s’esfondra i, talment com si s’hagués despullat,
deixa veure una altra torre interior, aquesta ve-
gada quadrada.

Fig 1: El Sarcéfag d'Ardévol

La contrada és a tocar de la Segarra, que en
els anys foscos era terra de moros. Aixi no ens

ha d’estranyar que fos lloc d’enrenou militar.
En alguna ocasié els moros es van apoderar del
castell d’Ardévol i la batalla que els cristians
van lliurar per a recuperar-lo fou ferotge. La
sang corria a bots i barrals. El cami que duia
al castell resta vermellés de sang durant anys i
panys i encara ara en algun lloc la terra és més
roja. En memoria d’aquella batalla, els senyors
d’Ardévol portaven d’escut d’armes un camper
d’atzur amb una banda de gules rivetada d’or.
Davant de la torre hi ha l’església de Santa
Maria, i mirant-la de cara, a terra, a ma es-
querra i molt discret, veiem un petit sarcofag.
Es clarament medieval i la primera impressi6
que ofereix és que el seu estat és deplorable.
El sarcofag té a banda i banda cercles amb
decoracions geométriques, cosa habitual en
aquestes caixes. Pero el dibuix de l’esquerra
ja s’endevina molt peculiar: és una estrella
dins d’un cercle (vegeu figura 1).

D’antuvi sembla l'octagon estrellat regular.
Més ben mirat, perd, es revela un octiagon
estrellat quasiregular.

Els poligons quasiregulars

Definim una poligonal quasiregular com la fi-
gura obtinguda de la manera segiient:

Partint d’un punt, recorrem una distancia D
en linia recta, girem a ’esquerra (o dreta) un
angle ¢, recorrem una distancia d, girem de
nou a l’esquerra (o dreta) un angle a, recorrem
D, ...

Es a dir, recorrem alternativament D i d i sem-
pre girem en el mateix sentit un angle fix a.
Definim un poligon quasiregular com una poli-
gonal quasiregular tancada.

Tenim el segiient resultat:



o Tots els vertexs d’una poligonal quasiregular
estan sobre una circumferéncia.
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Fig. 2

En efecte, considerem els 4 primers vértexs
Py, Py, P3 i Py de la poligonal i suposem que
girem a l’esquerra amb o més gran que un angle
recte (vegeu figura 2). (Si « és més petit que

90° la demostracié és basicament la mateixa).
N
Ja que Py P3(Q) és isosceles, llavors la mediatriu
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de P,P; passa per @ i el cercle PLP,Ps té el
centre a QR. Sigui aquest C.
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és isosceles 1 PPy, = P3Py = D.

Per tant P1(A2P4 és isosceles i llavors 3 = 4.
Pero 1 =2 i per tant 3 =4 = 4.

Ara, d’acord amb Euclides I, Prop. 27, resulta
que PP || PPy i per tant QR L PiP; de
forma que QR és la mediatriu de P, P; i C és

sobre Q—R, aixi que CPp =CPy1 Py EP1}92P3.
Es a dir, el cercle determinat per P, PbiP;
passa també per FPy.

Finalment, per simetria del cercle respecte a
rotacions de qualsevol angle i per simetria de la
construccié, (P; Py Ps Pg) és exactament equiva-
lent a (PyPyPsPy) i tenim establert el resultat.

La relacié % la representem per A i ’angle
de gir per «. El poligon quasiregular de relacié
Aiangle o el designem per (), a).

Per exemple (figura 3), (%, 37) és l'octagon
estrellat quasiregular del sarcofag d’Ardévol i

(3,37) és un dodecagon estrellat quasiregular.

No ha d’ésser molt complicat establir la cer-

tesa de la proposicié segiient:

e Una poligonal quasiregular és un poligon
quasiregular si i només si « és racional

(3/4, 150)

Fig. 3. Poligons guasiregulars
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Construccié dels poligons quasiregulars

Per a la construccié dels poligons quasiregulars — X conté el valor de la relacié % del poligon.
us caldra disposar de les comandes de la tortuga
bidimensional. Si el vostre llenguatge de pro-
gramacié no les suporta (la qual cosa és el més
probable), llavors les haureu d’implementar.

— « conté el valor de l’angle del poligon.

Aixo és forga senzill i podeu veure a [3] una — 1 és la longitud del costat més llarg del poli-
forma de fer-ho. gon (=D).
Suposant que les teniu a l’abast, Havors
Palgorisme per a les poligonals quasiregulars és Per exemple, 'octagon estrellat quasiregu-
el que tanca aquest article. lar del sepulcre d’Ardévol de la figura 3 corres-
En aquest codi se suposa que: ponaA=7/8, a= 135 il=200.
§:=FALSE;
LOOP
6:=NOT ¢;
IF § THEN Forward(l) ELSE Forward(A*1) END;
TurnRight(«); .
END:;
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Amipro2latex?
ANTONI GOMA text (ASCII), que comenga amb unes coman-
Institut Joanot Martorell des que especifiquen «el context de treball» i
Esplugues de Llobregat que no comentaré aqui. Totes les caracteristi-

ques de realcament de text es fan també amb
comandes que comencen amb ’antibarra i els
arguments es tanquen entre claus. Per exem-
ple per escriure aixd en negreta s’ha de posar
{\bf aix6 en negreta} .

Al nimero 4 de SCM/Noticies es va
publicar un article sobre el «traductor»
latex2html on el nom simbolic d’aquesta eina
informatica fa un joc de paraules (en anglés!)
des de latezx to html i converteix el to en two i,
després, en 2.

El titol d’aquesta petita nota ja us indicara,
doncs, que vull comentar la possibilitat de «tra-
duir manualment» un article escrit en AmiPro
perqué es pugui inserir en un document de La-

El que vull comentar amb detall en aquesta
nota és la possibilitat d’escriure férmules en La-
TeX sense saber LaTeX. Podeu procedir de la
manera segiient:

TeX. e Escriviu el document en AmiPro.
Segurament tots els lectors i lectores conei-

xen el fet que LaTeX es basa en un potent llen- = e Quan arribeu a una férmula ( «equacié» se-

guatge de comandes. gons AmiPro) obriu el marc per a escriure la
Un article en LaTeX és un document de férmula.
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